绿色发展主题互动游戏开发项目服务采购


一、关于国际计划
国际计划成立于1937年，是一家以儿童为中心的国际人道主义发展机构。80余年来，一直致力于促进儿童和青年，尤其是女童和青年女性的平等发展，目前在全球83个国家和地区开展工作。
1995年，国际计划进入中国开展工作。2017年，在陕西省登记注册，陕西省妇女联合会为业务主管单位。目前，我们的工作区域覆盖了包括陕西、云南、四川、安徽、湖南、北京、江西在内的多个省、市、自治区；我们的项目涉及儿童早期发展、包容性教育、儿童保护、性与生殖健康、儿童及青年领导力、青年就业创业、灾害紧急响应及减防灾等方面。

二、项目背景
       国际计划正在发起青年绿色发展项目（YACC, Youth in Actions for Climate Change Program），旨在支持年轻人，尤其是年轻女性，提高他/她们在气候变化行动中的知识、技能和能力，并通过青年和社会组织的倡议和行动，让更多的公众在适应气候变化方面采取积极的态度和行为。
       为提升公众对气候变化、性别与青年参与交叉议题的理解与关注，项目计划开发一款互动游戏。该游戏将通过多选项决策与多结局机制，模拟现实中的情境与选择，引导玩家理解不同决策对个人、社区及环境带来的不同影响。
       本游戏旨在以沉浸式、情感化和参与式的方式，增强青年群体对气候行动与性别议题的认知与行动意愿。

三、开发目标
本项目旨在：
1. 开发一款面向青年群体的互动游戏；
2. 呈现气候变化×性别×青年领导力的交叉议题；
3. 通过多路径决策与多结局机制，增强玩家对选择后果的理解；
4. 开发一款可用于传播、学习和公众参与的游戏产品，并可上线微信小程序及其他适用平台（如Steam等）。

四、预算
       预算范围约为人民币14万-16万元。

五、工作内容
       游戏开发团队需负责游戏的整体设计、开发与交付，并在整个游戏设计与开发过程中与项目团队紧密合作。项目团队将在关键阶段提供议题内容支持、方向指导与反馈，特别是在气候、性别、青年参与、安全与保障（safeguarding）相关的内容方面。
      游戏开发团队工作具体包括以下内容：
1. 游戏设计
· 游戏整体概念
· 核心玩法与交互机制
2. 剧情与内容开发
· 剧情与世界观（如适用）
· 决策节点与结果反馈
· 议题内容嵌入（气候×性别×青年）
3. 视觉与用户体验设计
· 视觉风格制定
· 角色、场景及界面设计
· UI/UX设计与优化
4. 技术开发
· 游戏开发与功能实现
· 平台适配
· 性能优化与调试
5. 测试与上线
· 原型测试
· 用户使用与反馈
· 优化迭代与最终上线
6. 共创与内容确认节点
· 游戏概念、故事方向与视觉风格需经项目方确认
· 剧情脚本需提交项目方审核与反馈
· 原型阶段将开展项目方参与的反馈测试
· 上线前需完成最终内容审核

六、交付成果
1. 游戏开发团队最终需提交以下成果：
1) 游戏宣传片/预告片
2) 游戏概念设计文档（含结构与玩法说明）
3) 剧情脚本及分支
4) 游戏视觉设计（角色、场景、UI）
5) 最终可运行的完整游戏
6) 源文件及代码（按合同约定）
7) 使用说明及技术文档
2. 游戏设计边界
为确保项目方案可执行性与评审可比性，申请团队需在提案中明确以下关键设计要素（包括但不限于）：
· 游戏类型与形式（如剧情互动、卡牌、策略、模拟等）
· 核心玩法机制
· 单局或单次体验时长（如15分钟、30分钟或多周目机制）
· 是否具备重复游玩机制
· 平台适配策略（如微信小程序与其他平台的差异设计）
项目方不对具体游戏形式作限定，但要求方案具备清晰的设计逻辑、完整的体验路径及可实现性。
注：本项目所有最终成果（包括游戏、视觉素材、代码及脚本等）知识产权归国际计划所有，除非另有书面约定。

七、项目周期
本项目预计周期为6-8个月，参考时间安排如下：
	阶段
	时间

	概念设计与剧本开发
	2026年5月-7月

	原型开发
	2026年7月-11月

	测试与优化
	2026年11月-12月

	最终上线
	2026年12月


最终时间表将与游戏开发团队共同确认。

八、供应商资质要求
必备条件：
· 在中华人民共和国国内设有独立法人机构（如营业执照）；
· 提供国家正式税务发票，可开具采购所对应的服务内容；
· 在经营活动中没有重大违法记录，有依法缴纳税收和社会保障资金的良好记录；
· 具备游戏开发或互动数字产品开发经验；
· 能独立完成从设计到交付的完整流程；
· 能够按期完成所交付的工作；
· 严格遵守、践行国际计划《保障政策》以及相关政策。
优先考虑：
· 有公益、教育或社会议题相关项目经验；
· 对性别、青年或气候议题有理解。

九、申请材料要求及提交方式
如对本次青年绿色发展项目的游戏开发任务感兴趣，请在2026年4月12日前将相关资料的电子版发送至：China.CO@plan-international.org。需提供的资料包括：
1. 独立法人机构证书副本的电子版文件；
2. 团队/公司简介及核心团队成员介绍；
3. 相关作品案例（游戏或互动产品）；
4. 游戏设计方案（包含游戏创意、技术路径、计划时间表和预算报价）；
5. 其他相关资料。

如您对技术或内容方面有任何疑问，欢迎通过下方联系方式与我们沟通：
联系人：孙女士
电子邮箱：yuhan.sun@plan-international.org
